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BOLUM 12: DOSYA iSLEMLERI

Birgok program uygulamasinda, programa girilen veya program tarafindan Uretilen
bilgilerin yardimci bellekte (disket veya hard disk) depo edilip daha sonra tekrar
kullaniimasi gerekmektedir. Program tarafindan Uretilen bilgilerin depo edildigi
dosyalara VERI DOSYALARI adi verilir. Dosyalar, bilgisayar programciliinda en
onemli kavramlarin basinda gelir. Program ile veri dosyasi arasindaki bilgi
aligverigi, programdan veri dosyasina bilgi yazilmasi veya veri dosyasindan
programa bilgi okunmasi seklinde olabilir.

C programlama dilinde veri dosyalari igerdigi veriye gore TEXT (metin) dosyalar ve
BINARY (ikili) dosyalar olmak Uzere iki farkli tlirde olabilir. TEXT dosyalar, ASCII
dosyalar gibi, kullanildigi karakter kimesinin adiyla da anilabilir. Calistirilabilir
(.EXE) dosyalar Binary dosya tipindedir. Veri dosyalari (hem Text hem de Binary
dosyalar) bilgi yazma, bilgi okuma ve bilgi ekleme modunda agilabilir. Asagidaki
listede veri dosyalarinin gesitli agiima modlari gorulmektedir.

Mod Anlami

ATAL Text dosyasini yazma modunda olusturur. Ayni isimli dosya varsa
siler ve bos bir dosya acgar. Konum gostergeci dosya basindadir.

"r" Text dosyayl okuma modunda agar. Gosterge¢ dosya basindadir.

"a" Text dosyay! ekleme modunda agar. Dosya konum gdstergeci dosya
sonundadir. Dosya yoksa olusturur.

"wt+" Text dosyayl yazma modunda acar, okuma da yapilabilir.

"r4" Text dosyayl okuma modunda agar, yazma da yapilabilir.

"at" Text dosyayi ekleme modunda agar, okuma da yapilabilir.

"wb" Binary dosyayl yazma modunda acar.

"rb" Binary dosyayl okuma modunda acar.

"ab" Binary dosyayi ekleme modunda acar.

"w+b" Binary dosyayl yazma modunda agar, okuma da yapilabilir.

"r+b" Binary dosyayl okuma modunda acar, yazma da yapilabilir.

"a+b" Binary dosyayi ekleme modunda acar, okuma da yapilabilir.

Dosya islemleriyle ilgili fonksiyonlar stdio.h kitiphane dosyasinda tanimlanmis
olup bunlardan bazilari agagida verilmistir;
Fonksiyon  Gérevi

fopen () Dosya olusturur, acar

fclose () Dosyayi kapatir

putc () Dosyaya karakter yazar

getc () Dosyadan karakter okur

feof () Dosya sonuna gelindigini sorgular
fprintf () Dosyaya formath veri yazar
fscanf () Dosyadan formatli veri okur
fputs () Dosyaya string yazar

fgets () Dosyadan string okur

fwrite () Dosyaya blok halinde veri yazar
fread() Dosyadan blok halinde veri okur
fseek () Verilere erisim icin konum belirler

ftell() Byte olarak dosya konum gostergecinin yerini dondurur.
rename () Dosyayi yeniden isimlendirir

remove () Dosyayi sabit bellekten siler

rewind () Dosya konum gdstergecini dosya bagina dondurur.
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|. TEXT DOSYALAR

Text dosyalar, ilk defa olusturma ve bilgi yazma "w", bilgi okuma "r" ve bilgi
ekleme "a" modlarinda acilabilir. Bunlar temel modlardir. Bunlara ek olarak Text
dosyalar "w+", "r+" ve "a+" modlarinda da acilabilir. Bu modlar ve aralarindaki
farklar sirasiyla incelenecektir.

Text dosyalar, BASIC programlama dilindeki sirasal (sequential) dosyalara
benzetilebilir. Text dosyalara bilgiler sirasal olarak kaydedilir ve kaydedilen
bilgilerin en sonuna dosya sonu igareti (EOF) konur. Dosya sonu isareti (EOF)
ekranda goruntilenmeyen 6zel bir isarettir.

TEXT DOSYASI

SIRASAL KAYITLAR

DOSYA
SONU — [~
ISARETI

"w" (Write-Yazma) Modu

Bir text dosyasini diskette veya hard diskte ilk defa olustururken "w" modunu
kullanarak agmak gerekir. Daha once olusturulmus ve icine bilgi yazilmis bir dosya
tekrar "w" modunda aglilirsa, yazici kafa dosyanin en basina konumlanacagi igin,
yeni girilen bilgiler dnceki bilgilerin Gzerine yazilir ve boylece dnceki bilgiler silinmis
olur.

Text dosyalarla igslem yapacak olan programlarda oncelikle, degiskenlerin
tanimlandigi bélimde bir dosya degiskeni tanimlanir. Bu tanimda pointer tipi bir
degisken olan FILE tipi tanimlanir. Bu degigsken program icinde dosyayi temsil
eder. FILE kelimesinin buyuk harfle yazilmasi zorunludur. Daha sonra fopen
fonksiyonu ile dosya agilir ve geri donus degeri olarak bu dosya degiskenine FILE
tipinde bir pointer doner. fopen fonksiyonunun iki parametresi bulunur ve bu
parametreler parantez iginde verilir. Her iki parametre de ¢ift tirnaklar igersindedir
ve birbirinden virgulle ayrilmigtir. Bu parametrelerden birincisi agilacak dosyanin
konumu ve adidir. Dosya adi, DOS isletim sisteminde gegerli olacak bir ad olmali,
en c¢ok sekiz karakterden meydana gelmelidir. Dosya adinda en fazla (g
karakterlik bir uzanti bulunabilir. Geleneksel olarak text veri dosyalarinda TXT
uzantisi Binary veri dosyalarinda ise DAT uzantisi kullaniimaktadir. TXT ingilizcede
metin anlamina gelen TEXT kelimesinin kisaltilmigi, DAT ise veri anlamina gelen
DATA kelimesinin ilk tg¢ harfidir. Boylece dosyanin ne tur bir veri dosyasi oldugu
vurgulanmaktadir. Ancak tekrar edelim ki, baska bir U¢ harfli ifade de uzanti olarak
verilebilir ya da hi¢ uzanti yazilmayabilir. fopen fonksiyonunun ikinci parametresi
dosyanin agilma modudur.

Asagidaki program, "rakam.txt" adl bir dosyay! ilk defa olusturmakta ve
klavyeden girilen 5 adet sayiyi sirasal olarak bu dosyaya kaydetmektedir.
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#include <stdio.h>
vold main ()
{ FILE *dd;
int i, no;
dd=fopen ("d:\\rakam.txt","w") ;
/* dosya, yazma modunda acgiliyor */
if (dd == NULL)
printf ("Surucu bulunamadi.\n");
else
{ for (i=1; i<=5; i++)

{ printf ("$d. sayiyi giriniz:",1i);
scanf ("%d", &no) ;
fprintf (dd, "$d\n", no);

}

fclose (dd) ;

}

Bu program calistirildiginda bilgisayarimizin D sdUrlcuslinde "rakam.txt"
adindaki bir veri dosyasini ilk defa olusturur ve klavyeden girilen 5 adet sayiyi bu
dosyaya sirasal olarak kaydeder. Degiskenlerin tanimlandigi boélimde *dd adli
degisken FILE (dosya) tipinde tanimlanmigtir. Program iginde "rakam. txt" adli
dosya dd degiskeni ile temsil edilir. Klavyeden girilen sayilar fprintf fonksiyonu
ile dosyaya kaydedilir. fprintf fonksiyonu bilgileri dd ile gosterilen dosyaya
formath olarak kaydeder. fprintf fonksiyonunun format string parametresi ayni
printf fonksiyonunda oldugu gibidir.

Bu programdan sirasiyla 3, 5, 7, 4, 9 sayilarinin girildigini kabul edelim. Dosyayi
da D suriclistinde olusturmussak isletim sistemindeki komut satirindan
"rakam.txt" dosyasinin igerigini TYPE komutu ile goruntuleyebiliriz. TEXT
dosyalarin igeriklerini herhangi bir TEXT editori (Notepad gibi) kullanarak ta
gorebiliriz. Bu notlarda genel olarak aktif stricl olarak D strlctsini kullantyoruz.
Surlcu belirtimemesi durumunda ise dosya kaynak kodunuzun bulundugu
konumda acilir (w) veya okunmak igin aranir (r).

D:\> TYPE RAKAM.TXT (ENTER tusuna basiyoruz)
35
56
-78
49
91

Goruldugu gibi, klavyeden girilen sayilar, "rakam.txt" isimli dosyaya sirasal
olarak kaydedilmistir. Programin sonunda da fclose (dd) fonksiyonu ile dosya
kapatilmigtir.

"r" (Read-Okuma) Modu
Asagidaki program ise az once olusturmus oldugumuz "rakam. txt" adli dosyayi

okuma modunda agarak, icindeki bilgileri programdaki degiskene okur ve
goruntiler.
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#include <stdio.h>
void main ()

{ FILE *dd;
int no; /* dosya, okuma modunda ac¢iliyor */
if ((dd=fopen ("d:\\rakam.txt","r")) == NULL)
printf ("Surucu veya dosya bulunamadi.\n");
else
{ while (fscanf (dd, "%d", &no) !=EOF)

printf ("%d\n",no) ;
fclose (dd);

}

Program ciktisi:
35

56

-78

49

91

Bu program, "rakam.txt" adl veri dosyasini "r" (read-okuma) modunda
acmakta ve fscanf fonksiyonu ile igindeki bilgileri sirasiyla okumaktadir, fscanf
fonksiyonu da scanf gibi formatl bir giris fonksiyonudur, fscanf komutunun ilk
parametresi bilginin okunacagi dosyay! temsil eden dosya degiskenidir. Okuma
islemi dosya sonu isaretine kadar yapilir. Yukaridaki programda bulunan while
donglsl, dosya sonuna (EOF) gelindiginde sona erer. Bu programda dosya
acima iglemiyle i £ kosulunun beraber kullanildigina dikkat edin.

"a" (Append-Ekleme) Modu

Bu mod, dosyay! bilgi ekleme amaciyla agmakta kullanilir. Diskette (veya hard
diskte) mevcut olan bir dosya eger tekrar "w" moduyla acilmis olsaydi, yazici kafa
dosyanin basina konumlanacakti. Yeni Dbilgiler &nceki bilgilerin Gzerine
yazilacagindan onceki bilgiler kaybolacakti. Dosya "a" modunda acildiginda ise,
yazicl kafa dosya sonu (EOF) isaretinin bulundugu yere konumlanir ve bdylece
yeni bilgiler onceki bilgilerin sonundan itibaren yazilmaya baslanir. Asagidaki
programda, daha d6nce diskette olusturulmus olan "rakam. txt" adli dosya, yeni
bilgi eklemek amaciyla "a" modunda agiimigtir.

#include <stdio.h>

volid main ()

{ FILE *dd;
int i, no; /* dosya, ekleme modunda acgiliyor */
if ((dd=fopen ("d:\\rakam.txt","a")) == NULL)
printf ("Surucu bulunamadi.\n");
else
{ for (i=1; i<=3; i++)

{ printf ("%$d. sayiyi giriniz:",i);
scanf ("%d", &no) ;
fprintf (dd, "$d\n", no);

}

fclose (dd) ;
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Bu program calistinldiginda, klavyeden girilen 3 sayi, daha oOnceki program
tarafindan "rakam.txt" adli dosyaya kaydedilmis olan 5 sayinin altina sirayla
eklenmektedir.

Asagidaki programda ise "adlar.txt" adh bir Text dosya olusturulmakta ve
klavyeden girilen isim ve numaralar bu dosyaya sirasal olarak kaydedilmektedir.
Programda while (1) vyapist kullanilarak sonsuz dongu olusturulmustur.
Programci devam etmek isteyip istemedigi sorusuna karsilik klavyeden 'h'
haricinde bir harf girildigi sirece dongu caligir ve klavyeden girilen isim ve
numaralar "adlar" dosyasina kaydedilir.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
vold main ()

{ FILE *dd;
char ad[20], devam;
int no;
dd=fopen ("d:\\adlar.txt","w");
if (dd == NULL)
printf ("Surucu bulunamadi.\n");
else
{
while (1)
{ printf ("Adi :");
scanf ("%$s", ad);
printf ("Numarasi :");

scanf ("%d", &no);
fprintf (dd, "$s\t%5d\n", ad, no);

printf ("\nDevam etmek istiyor musunuz:");
devam = getche();
if (devam == 'h') break;

printf ("\n");
}
fclose (dd) ;
printf ("\n");

}

Programi galigtiralim ve 3 kisiye ait isim ve numaralari klavyeden girelim. Daha
sonra devam etmek istiyor musunuz sorusuna karsilik 'n' harfini girelim. Dosya
kapanacak ve program sona erecektir. DOS ortamina donlip TYPE komutu ile
"adlar.txt" dosyasinin konumunu bulup goéruntuledigimizde, girilen isim ve
numaralarin bu dosyaya sirasal olarak kaydedilmig oldugunu gérecegiz.

D:\> TYPE ADLAR.TXT (ENTER)

Kadir 55
Suat 32
Celal 9

Asagidaki program ise "adlar.txt™ adli veri dosyasini "r" (read-okuma)
modunda agar ve igindeki bilgileri okuyarak goruntuler.
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#include <stdio.h>
vold main ()
{ FILE *dd;
char ad[20];
int no;
dd=fopen ("d:\\adlar.txt","r");
if (dd == NULL)
printf ("Surucu veya dosya bulunamadi.\n");

else
{ printf ("Adi\tNumarasi\n") ;
printf ("================\n");
while (fscanf (dd, "%$s%d", ad, &no) !=EOF)

printf ("$s\t%5d\n", ad, no);
fclose (dd) ;

}

Program ciktist:

Adi Numarasi
Kadir 55
Suat 32
Celal 9

Yukaridaki program cahstinldiginda, "adlar.txt"™ adindaki veri dosyasini
okuma "r" modunda acar ve while doéngusu ile bastan itibaren dosya sonu
isaretine (EOF) kadar batun bilgileri okur ve gorintiler. Dosya sonu igaretine
(EOF) gelindiginde dongu sona erer. Dosyadaki bilgiler fscanf fonksiyonu ile
okunmaktadir.

Simdi de, "adlar.txt" dosyasina yeni bilgiler ekleyen programi inceleyelim. Bu
program "a" (append-ekleme) modunda acilir ve kullanici "Devam etmek
istiyor musunuz" sorusuna karsilik klavyeden 'h' disinda herhangi bir harf
girdigi surece klavyeden girilen isim ve numaralar "adlar.txt" dosyasindaki
mevcut bilgilerin sonuna eklenir.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
void main ()
{ FILE *dd;
char ad[20], devam;
int no;
dd=fopen ("d:\\adlar.txt","a");
if (dd == NULL)
printf ("Surucu bulunamadi.\n");

else
{
while (1)
{ printf ("Adi :"); scanf ("%s", ad);
printf ("Numarasi :"); scanf ("%d", &no);
fprintf (dd, "$s\t%5d\n", ad, no);
printf ("\nDevam etmek istiyor musunuz:");
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devam = getche () ;
if (devam == 'h') break;
printf ("\n");

}

fclose (dd) ;

printf ("\n");

}

Programi calistiralim ve iki kigiye ait isim ve numaralari girdikten sonra programi
sona erdirelim. DOS ortaminda TYPE komutu ile "adlar.txt" dosyasinin
icerigini goruntuledigimizde yeni girilen Dbilgilerin Oonceki bilgilere eklendigi
gorulecektir.

D:\> TYPE ADLAR.TXT (ENTER)

Kadir 55
Suat 32
Celal 9
Hakan 54
Ahmet 43

fscanf fonksiyonu, scanf fonksiyonunda oldugu gibi bogsluk iceren karakter
dizilerin  (string) okutulmasinda kullaniimamalidir. Bunun yerine gets
fonksiyonunda oldugu gibi iglev géren fgets fonksiyonu kullanilabilir. Ayni sekilde
fprintf yerine de fputs fonksiyonu kullanilabilir. Asagidaki ornekte 20
karakter uzunluguna kadar olan ve boslukta iceren 5 adet isim okutulmakta ve
“isimler.txt” dosyasina yazdirilmaktadir.

#include <stdio.h>
void main ()
{ FILE *dd;
int i;
char ad[20];
if ((dd=fopen("d:\\isimler.txt","w")) == NULL)
/* dosya, yazma modunda aciliyor */
printf ("Strtcit bulunamadi\n");
else
{ for (i=1; i<=5; i++)
{ printf ("%d. adi giriniz:",i);
fgets(ad, 20, stdin);
fputs (ad, dd);
}
fclose (dd) ;

}

fgets fonksiyonu, gets fonksiyonunda oldugu gibi string sonu karakterini de
kullanir. Bu ylzden asagidaki program ad karakter dizi degigkenine 19 karakter
okur ve 20. karakter olarak string sonu karakterini bellege yerlestirilir. fgets
fonksiyonu belirtilen sayida karakter okuduktan sonra degil dosya sonu ile veya
yeni satir karakteri ile karsilastiginda da okuma islemini sona erdirir. Asagidaki
program az once yazilan isimleri ekranda goruntulemektedir.
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#include <stdio.h>
vold main ()
{ FILE *dd;
char ad[20];
dd=fopen ("d:\\isimler.txt","r");
if (dd == NULL)
printf ("Slirici veya dosya bulunamadi\n") ;
/* dosya, okuma modunda acgiliyor */

else
{ while (!feof (dd))
{ fgets (ad, 20, dd);
printf ("%s", ad);

}
fclose (dd) ;

}

Simdi de basit bir muhasebe programini inceleyelim. Bu programda, buraya kadar
goérmus oldugumuz hemen hemen batlun konular bulunmaktadir.

#include <stdio.h> /* Muhasebe programi */
#include <conio.h>

#include <string.h>

#include <stdlib.h>

char menu() ;

void ekle () ;

void ara();

void main ()

{ char secenek;
do
{ secenek = menu() ;
switch (secenek)
{ case 'e':
ekle(); break;
case 'a':
ara(),; break;
}
}
while (secenek != 'c¢'");

}

/* Meniiyli goérintileyen fonksiyon */
char menu ()

{ char ch;
do
{ printf (" (E)kle, (A)ra, veya (C)ikis :");

ch = tolower (getche())

printf ("\n");
}
while(ch != 'e' && ch != 'a' && ch !='c¢c');
return ch;
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/* isim ve hesap 0zetinin girildigi fonksiyon */
void ekle ()
{ FILE *dd;

char isim[80];

float hesap;

dd = fopen ("d:\\hesap.txt","a");

if (dd == NULL)
printf ("Surucu bulunamadi.\n");
else
{ printf ("Ad1 giriniz :");
scanf ("%s",isim) ;
printf ("Hesap miktarini giriniz (YTL):");

scanf ("$f", &hesap) ;
fprintf (dd, "$s\t%8.2f\n",isim, hesap):;
fclose (dd) ;

}

/* Girilen isme ait hesap O6zetini veren fonksiyon */
void ara()
{ FILE *dd;
char isim[80], 1sim2[80];
float hesap;
dd = fopen ("d:\\hesap.txt","r");
if (dd == NULL)
printf ("Dosya bulunamadi.\n");
else
{ printf ("ismi giriniz : ");
gets(isim2);
while (fscanf (dd, "%$s",isim) != EOF)
{ fscanf (dd,"%f", &hesap):
if(!strcmp(isim, isim?2))
{ printf ("%$s:\t%8.2f YTL.\n",isim, hesap);
break;
}

}
fclose (dd) ;

}

Asagidaki programda ise tek bir karakterin dosyaya yazilmasi veya dosyadan
okutulmasi durumlarinda kullanilan getc () ve putc() fonksiyonlarinin
kullanimlari gosterilmektedir. Bu programda dosya konum gostergeci her karakter
okundugunda bir ilerler. Bu ilerleme dosya sonuna gelene kadar devam eder.

#include <stdio.h>
vold main ()

{ FILE *dd;
char cumle[BUFSIZ], ch;
if ((dd=fopen ("d:\\cumle.txt","w")) == NULL)

printf ("Strtcit bulunamadi\n");
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else
{ printf ("Bir cumle giriniz:");
gets (cumle) ;
for (int 1=0; cumle[i]; i++)
putc (cumlefi], dd);
fclose (dd) ;
}

if ((dd=fopen ("d:\\cumle.txt","r")) == NULL)
printf ("Surucu veya dosya bulunamadi\n");

else

{ while ((ch = getc(dd)) != EOF)

printf ("%c", ch);
fclose(dd) ;

}

Yukaridaki while dongusu asagidaki sekilde de yazilabilir. feof () fonksiyonu
EOF sabitini (-1) degil pozitif bir deger dondurur.

while (!feof (dd))
{ ch = getc(dd);
printf ("%c", ch);

}

Olusturmus oldugunuz herhangi bir dosyayr (TEXT veya BINARY) gerektiginde
yeniden isimlendirmek igin rename () fonksiyonunu silmek igin ise remove ()
fonksiyonunu kullanabilirsiniz.

rename () fonksiyonunu dosyayi yeniden isimlendirmek amaciyla kullanilir.
Formati:

rename (eski dosya ismi, yeni dosya ismi);

Ornek:

rename ("d:\\cumle.txt", "d:\\cumle2.txt");

remove () fonksiyonunu ise dosyayi sabit bellekten silmek amaciyla kullanilr.
Formati:

remove (dosya adi) ;

Ornek:

remove ("d:\\cumle.txt") ;

rewind () fonksiyonunu dosya konum gostergecini dosya basina déondirmek
amaciyla kullanilir.

Formatr:

rewind (dosya dediskeni) ;

Ornek:

Asagdidaki uygulamada “w+” modunda agilan rakam.txt dosyasina once 5 adet
say! yazdiriliyor daha sonra dosya kapatilmadan dosya konum gostergeci dosya
basina dondiurulmektedir. Bu sayede yazilan 5 adet sayl dosyadan okunarak
ekranda goruntulenmektedir.
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#include <stdio.h>
vold main ()
{ FILE *dd;
int i, no;
dd=fopen ("d:\\rakam.txt", "w+") ;
/* dosya, yazma modunda acgiliyor */
if (dd == NULL)
printf ("Surucu bulunamadi.\n");
else
for (i=1; i<=5; i++)
{ printf ("$d. sayiyi giriniz:",1i);
scanf ("%d", &no) ;
fprintf (dd, "$d\n", no);
}

rewind (dd) ;

while (fscanf (dd, "%d", &no) !=EOF)
printf ("%d\n",no) ;

fclose (dd) ;

Il. BINARY DOSYALAR

Binary dosyalara BYTE duzeyinde kayit yapilir ve okunur. Bu dosyalarda kayit
yazma isleminde fwrite (), kayit okuma isleminde ise fread () fonksiyonlari
kullantlir.

fwrite () fonksiyonunun formati:
fwrite (deisken, byte sayisi, bilgi sayisi, dosya degiskeni)

Bu fonksiyonun parametreleri:

degisken: Kaydedilecek bilgiyi tutan degigkenin adresi.

byte sayisi: Kaydedilecek bilginin byte olarak uzunlugu (bu uzunluk daha
once gérmus oldugumuz sizeof fonksiyonu ile bulunur).

bilgi sayisi: Verinin pes pese kac defa yazilacagi. Genellikle bu sayi 1’dir.

dosya degiskeni: Diskteki dosyayi programda temsil eden degisken.

fread () fonksiyonunun formati:
fread (degisken, byte sayisi, bilgi sayisi, dosya dediskeni)

Bu fonksiyonun parametreleri:

de§isken: Okunacak olan bilgiyi tutacak olan degiskenin adresi.

byte sayisi: Okunacak bilginin byte olarak uzunlugu (sizeof komutu
kullanilarak bulunur).

bilgi sayisi: Her seferde okunacak bilgi sayisi. Genellikle bu sayi 1 olur.

dosya degiskeni: Diskteki dosyayl programda temsil eden degisken.

Asagidaki program, 100 elemanli bir dizi degiskeni sadece bir tek fwrite ()
fonksiyonu ile "ornek.dat" adh bir veri dosyasina kaydetmektedir. Bu dizi
degiskenin elemanlarinda 0'dan 99'a kadar olan sayilar vardir, "ornek.dat"
dosyasi "wb" Yyani binary yazma modunda acgiimistir.
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#include <stdio.h>

void main ()

{ FILE *fp;
int sayilar[100];
int 1i;
fp=fopen ("d:\\ornek.dat", "wb") ;
for (1=0,; 1i<100; i++)

sayilar([i] = 1i;

fwrite (sayilar, sizeof (sayilar), 1, fp);
fclose (fp):;

}

Bu program calistinldiginda, sayilar[100] dizi degiskeninin elemanlarina O ile
99 arasindaki sayilar aktariir. Daha sonra da fwrite() fonksiyonuyla
sayilar[100] dizi degiskeni "ornek.dat" dosyasina kaydedilir.

Simdi inceleyecedimiz program ise "ornek.dat" dosyasindaki bilgileri okur.
Batan bilgiler (yani 0 ile 99 arasindaki sayilar) bir tek fread komutu tarafindan
okunmustur. Bu program okuma iglemi yapacagi igin "ornek.dat" dosyasl "rb"
yani bilgi okuma modunda agiimigtir.
#include <stdio.h>
vold main ()
{ FILE *fp;

int sayilar[100];

int 1i;

fp=fopen ("d:\\ornek.dat","rb") ;

fread(sayilar, sizeof(sayilar), 1, fp):;

for (i1i=0; 1i<100; 1i++)

printf ("%$2d\n", sayilar[i]);

fclose (fp)

}

Program calistiriidiinda "ornek.dat" dosyasindaki bilgiler okunup ekranda
goruntilenecektir.

lIl. RASTGELE (RANDOM) ERIiSIMLI DOSYALAR

Rastgele erigimli dosyalarda fseek fonksiyonu, yazici/okuyucu kafa olarak da
kullanilan dosya konum goOstergecini belirli bir kayit alanina konumlandirir.
Bdylece her kaydin bir kayit numarasi olmakta, bu numara kullanilarak kayda
dogrudan dogruya ulasma imkani bulunmaktadir. Bu durum o6zellikle sirali olarak
olusturuimus dosyalarda arama yapan programlarda buyuk kolaylik saglar.
Asagida fseek () fonksiyonunun formati verilmistir.

fseek (dosya degiskeni, kayit pozisyonu, referans noktasi)
dosya degiskeni: Diskteki dosyayl, programda temsil eden degiskenin adi.
kayit pozisyonu: Kayitlarin baglangicindan, okuyucu veya yazici kafanin

bulundugu noktadan ya da kayitlarin sonundan itibaren, byte
olarak, kayit yapilacak veya kayit okunacak alan.

131



Béliim 12, Yrd. Dog. Dr. A. Kadir YALDIR (akyaldir@pamukkale.edu.tr), PAU Bilgisayar Miihendisligi Béliimii

referans noktsi: Kayit pozisyonunun nereden itibaren hesaplanacagini
gOsterir. 0, 1 veya 2 degerlerini alabilir.
0: Kayit pozisyonu, dosyanin basindan itibaren byte cinsinden
hesaplanir. 0 yerine SEEK SET’te yazilabilir.
1: Kayit pozisyonunun, vyazici veya okuyucu kafanin
bulundugu noktadan itibaren hesaplanacagini gosterir. 1
yerine SEEK CUR’da yazilabilir.
2: Kayit pozisyonu dosyanin sonundan itibaren byte cinsinden
hesaplanir. 2 yerine SEEK END’de yazilabilir.

Binary ve text dosyalarda kayitlara numara da verilebilir. Fiziki (yani diskteki) kayit
alani numarasi sifirdan baglar. Ancak her kayit alanina kayit yapilmasi
zorunlulugu yoktur. Kayitlar rasgele alanlara yazilip okunabilir. Bu durumda i¢inde
kayit bulunan alanlarla, kayit bulunmayan alanlarin birbirinden ayirt edilmesi
gerekir. Uygulamada iginde kayit bulunan alanlara ilk kayit elemani olarak 6zel bir
isaret (6rnegin *) konulabilir ve bdylece bir alanda kayit bulunup bulunmadigi
kontrol edilebilir.

Asagidaki program "rehber.txt" adl bir text dosya olusturarak girilen kayit
numaralarina goére belirli kayit alanlarina kigilerin ad ve soyadlariyla telefon
numaralarini yazmaktadir. Bu text dosyasi "r+" (okumal/yazma) modunda
acllimigtir. Buna gore daha o6nce diskette bulunan bir dosyada kayit mevcutsa bu
kayitlar okunabilecek, eder istenirse yeni kayit yapilabilecektir. Bu kayitlar
dosyada mevcut bulunan kayitlara eklenir. Dosyadaki kayitlarda silme iglemi
yapillamaz.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <errno.h>

struct kaytip

{ char iz;
char ad[10];
char soyad[1l5];
char tel[10];

i

struct kaytip kayit;
FILE *dd;

int kayuz, kayno;
long kaypos;

char cevap;

volid main ()

{ dd=fopen ("d:\\rehber.txt","r+");
if (errno == ENOENT)
dd = fopen ("d:\\rehber.txt", "w+");
kayuz = sizeof (kayit):;
do
{ printf ("\nKayit no :");
scanf ("%d", &kayno);
kayit.iz=" ';
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}

kaypos = (kayno-1) * kayuz;
fseek(dd, kaypos, SEEK SET);
fread (&kayit, sizeof (kayit), 1, dd);

if(kayit.iz != '*")

{ printf ("Adi :");
scanf ("%$s", kayit.ad);
printf ("Soyadi :");
scanf ("%$s", kayit.soyad):;
printf ("Telefonu :");
scanf ("%s", kayit.tel);
kayit.iz = "*';

fseek (dd, kaypos, SEEK SET);
fwrite (&kayit, sizeof (kayit), 1, dd);
}

else
printf ("Bu bdlgede bir kayit wvar..\n");
printf ("\nDevam etmek istiyormusunuz (E/H) :");
cevap = getche () ;
}
while (cevap != 'h' && cevap != 'H');

fclose (dd) ;

Bu programda, once kayit yapilmak istenen kayit alaninda mevcut bir kayit olup
olmadigi kontrol edilmektedir. Eger kayit.iz degigkeninin okudugu alana “*”
karakteri varsa o alanda daha énceden yapilmis bir kayit var demektir, bu nedenle
o alana yeni kayit yapilmaz, kayuz degiskeni, bir kaydin byte olarak uzunlugunu
vermektedir. Asagidaki program ise, "rehber. txt" dosyasindaki kayitlari okur.

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

struct kaytip

{

}s

char
char
char
char

iz;
ad[10];
soyad[15];
tel [101;

struct kaytip kayit;
FILE *dd;
int kayuz, kayno;
long kaypos;
char cevap;

volid main ()

{

dd =

kayuz

do
{

fopen ("d:\\rehber.txt", "r+");
= sizeof (kayit);

printf ("\n");

printf ("\nKayit numarasi giriniz :");
scanf ("%d", &kayno);
kayit.iz = "' ';
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kaypos = (kayno-1) * kayuz;

fseek(dd, kaypos, SEEK SET);

fread (&kayit, sizeof (kayit), 1, dd);

if(kayit.iz == '*")

{ printf ("Adi :%s\n", kayit.ad) ;
printf ("Soyadi :%s\n", kayit.soyad);
printf ("Telefonu :%s\n", kayit.tel);

}

else
printf ("Boyle bir kayit yok.\n");
printf ("\nDevam etmek istiyor musunuz (E/H) :");
cevap = getche() ;
}
while (cevap != 'h' && cevap != 'H'");

fclose (dd) ;
}

Bu program calistinldiginda, okumak istedigimiz kaydin numarasini sorar ve girilen
numaraya gore okuyucu kafa belli bir alana konumlanir. Bundan sonra belirli bir
uzunluktaki alani okuyarak o kayda ait butlin elemanlari elde etmis olur.

Dikkat edilmesi gereken nokta sudur: Bu tip uygulamalarda belirli bir alandaki
bilgiler ayni anda okunmaktadir. Bu okunan alanda struct tipi tanimlanan
degdiskenin tum elemanlari vardir. Yukaridaki iki program birbiriyle baglantili olup
menu secgenedi eklenerek birlestirilebilir. Birinci program "rehber.txt"
dosyasina kayit yapmakta, ikinci program ise bu kayitlari okumaktadir.

kayit degdiskeni struct olarak tanimlanmis olup, elemanlari sunlardir:

iz belirli bir alanda kayit olup olmadigini belirler. Alanin basinda (yani o
alanin ilk byte'inda "' isareti varsa o alanda kayit var demektir.

ad[10] kisinin adi

soyad[10] Kkisinin soyadi

tel[10] kisinin telefon numarasi

Yukaridaki iki program birlestirilerek, menu sistemli daha gelismis bir uygulama
haline getirilebilir.

Asagidaki Musteri Hesap Programlari incelemeniz agisindan Deitel & Deitel''n C
How to Program (3rd Edition, Chapter 11) adli kitabinindan alinmistir.

/*figll 12.c Writing to a random access file */
#include <stdio.h>
struct clientData {

int acctNum;

char lastName[1l5];

char firstName[1l0];
double balance;
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int main ()
{
FILE *cfPtr;
struct clientbData client = { 0, "", "", 0.0 };

if ( ( cfPtr = fopen( "credit.dat", "w+" ) ) == NULL )
printf( "File could not be opened.\n" );
else {
printf ( "Enter account number"
" (1 to 100, 0 to end input )\n? " );
scanf( "%d", &client.acctNum ) ;
while ( client.acctNum != 0 ) {
printf ( "Enter lastname, firstname, balance\n? " );

fscanf ( stdin, "%s%s%1lf", client.lastName,
client.firstName, &client.balance );
fseek( cfPtr, ( client.acctNum - 1 ) *
sizeof ( struct clientData ), SEEK SET );
fwrite( &client, sizeof( struct clientData ), 1,

ctPtr );
printf ( "Enter account number\n? " );
scanf( "%d", &client.acctNum );

}

fclose( cfPtr );
}
return 0;

}

/* figll 15.c Reading a random access file sequentially */
#include <stdio.h>

struct clientData {
int acctNum;
char lastName[ 15 1;
char firstName[ 10 1];
double balance;

}s

int main ()

{
FILE *cfPtr;

struct clientbData client = { 0, "", "", 0.0 };
if ( ( cfPtr = fopen( "credit.dat"™, "r" ) ) == NULL )
printf( "File could not be opened.\n" );
else {
printf( "%$-6s%-16s%-11s%10s\n", "Acct", "Last Name",
"First Name", "Balance" );
while ( !feof( cfPtr ) ) {
fread( &client, sizeof( struct clientData ), 1,
cfPtr );
if ( client.acctNum != 0 )
printf( "%$-6d%-16s%-11s%10.2f\n",
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client.acctNum,
client.firstName,

}
fclose( cfPtr );

}

return O;

client.

/* figll 16.c (menl Tirkcgelestirilmistir)

Misteri takip programi. Bu program random access dosyayl sirali
erisim olarak okur, dosyayi glUncellestirir,

ve kayit siler.

*/
#include <stdio.h>

void display( FILE * );

void updateRecord( FILE * );
void newRecord( FILE * );
void deleteRecord( FILE * );
int enterChoice( void );

struct clientData

{ 4int acctNum;
char lastName[ 15 1;
char firstName[ 10 1];
double balance;

}s

void main ()

{
FILE *cfPtr;
int choice;

if ( ( cfPtr = fopen( "d:\\credit.dat", "r+"
printf( "File could not be opened.\n" );

else

{ while ( ( choice = enterChoice() ) != 5

{ switch ( choice )

{

case 1:

display( cfPtr ); break;
case 2:

updateRecord( cfPtr ); break;
case 3:

newRecord( cfPtr ),; break;
case 4:

deleteRecord( cfPtr ),; break;

}
fclose( cfPtr );
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void display( FILE *readPtr )
{ struct clientData client = { O, "", """, 0.0 };
rewind( readPtr );
printf( "%$-6s%-16s%-11s%10s\n",
"Hes#"’ "Soyad"’ "Ad"’ "Alacakﬂ ) ,.

while ( !feof( readPtr ) )

{ fread( &client, sizeof( struct clientData ), 1, readPtr

if ( client.acctNum != 0 && !feof( readPtr ))
printf( "%$-6d%-16s%-11s%10.2f\n",
client.acctNum, client.lastName,
client.firstName, client.balance );

void updateRecord( FILE *fPtr )
{ 1int account;
double transaction;
struct clientData client = { 0O, "™, "", 0.0 };

printf ( "Enter account to update ( 1 - 100 ): " );
scanf ( "%d", &account );
fseek( fPtr, ( account - 1 ) * sizeof( struct clientData

SEEK SET )
fread( &client, sizeof( struct clientData ), 1, fPtr );

if ( client.acctNum == 0 )

printf ( "Acount #%d has no information.\n", account );

else
{ printf( "%$-6d%-16s%-11s%10.2f\n\n", client.acctNum,

client.lastName, client.firstName, client.balance );

printf ( "Enter charge ( + ) or payment ( - ): " );
scanf( "%$1f", &transaction );
client.balance += transaction;
printf( "%$-6d%-16s%-11s%10.2f\n",
client.acctNum, client.lastName,
client.firstName, client.balance );

fseek( fPtr, ( account - 1 ) * sizeof( struct clientData

SEEK_SET );
fwrite( &client, sizeof( struct clientData ), 1, fPtr

vold deleteRecord( FILE *fPtr )

{ struct clientData client, blankClient = { O, "", "", 0.0 };

int accountNum;

printf ( "Enter account number to delete (1 - 100 ): ™ );
scanf ( "%d", &accountNum ) ;
fseek ( fPtr, ( accountNum - 1 ) * sizeof( struct clientData

SEEK_SET ) ;
fread( &client, sizeof( struct clientData ), 1, fPtr );
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if ( client.acctNum == 0 )
printf ( "Account %d does not exist.\n", accountNum );
else
{ fseek( fPtr, ( accountNum - 1 ) * sizeof( struct clientData ),
SEEK SET ) ;

fwrite( &blankClient, sizeof( struct clientDbData ), 1, fPtr );

void newRecord( FILE *fPtr )

{

struct clientbata client = { 0, "", "", 0.0 };
int accountNum;

printf ( "Enter new account number ( 1 - 100 ): " );

scanf ( "%d", &accountNum ) ;

fseek( fPtr, ( accountNum - 1 ) * sizeof( struct clientData ),
SEEK_SET ) ;

fread( &client, sizeof( struct clientbData ), 1, fPtr );

if ( client.acctNum != 0 )
printf ( "Account #%d already contains information.\n",
client.acctNum );

else
{ printf( "Enter lastname, firstname, balance\n? " );
scanf ( "%$s%s%1f", &client.lastName, &client.firstName,
&client.balance );
client.acctNum = accountNum;
fseek( fPtr, ( client.acctNum - 1 )*sizeof( struct clientData),
SEEK SET ) ;

fwrite( &client, sizeof( struct clientData ), 1, fPtr );

int enterChoice( void )

{

int menuChoice;

printf ( "\nSecenekler\n"
"l - Hesap Goruntuleme\n"
"2 - Hesap Guncelleme\n"

"3 - Yeni Hesap\n"

"4 - Hesap Sil\n"

"5 - Cikis\n? " );
scanf ( "%d", &menuChoice );
return menuChoice;
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